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Du virtuel au réel

Trecobat offre a ses clients la possibilité de découvrir les plans de leur future maison en réalité virtuelle. Comment ¢a marche ? Les paramétres
du projet sont adressés au constructeur qui crée une maison sur mesure pour le client. Le professionnel lui fournit ensuite les plans et met a
sa disposition la visite virtuelle de sa villa en 360° via I'application Nestor. Congue par Trecobat, elle permet notamment d'accéder a la visite
immersive de la maison, sur tous les périphériques, sans avoir a s'équiper d'un casque.

Visualisation > Plongé dans un environnement en 3D trés réaliste dans lequel il peut appréhender les volumes, le client découvre alors ['inté-
rieur et |'extérieur de sa maison avant le début de la construction. Les plans en réalité virtuelle sont disponibles sur son smartphone et sur son
ordinateur, |'invitant & parcourir sa maison autant de fois qu'il le souhaite avec sa famille et ses amis.

Appropriation > Visualiser les moindres recoins du logement, marcher dans le salon, contempler la terrasse ou le jardin... Outre le cété ludigue,
la visite virtuelle permet a l'acquéreur de prendre possession du lieu en envisageant de le personnaliser selon ses envies. « C'est une nouvelle
fagon de démarrer le projet, rassurante et enthousiasmante : il ne reste plus qu'a penser la couleur des murs et choisir son aménagement »,
s'enthousiasme le constructeur.

Prestation > La visite de la future maison en réalité virtuelle est une prestation du constructeur offerte a titre gracieux. Elle nécessite que
le projet soit pris en charge par le bureau d'études et elle concerne 2 la fois les marques Trecobat (maisons traditionnelles) et Trecobois
(maisons a ossature bois). www.trecobat.fr
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